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1

يلم يمكن زʮدة فترة الزمن الذى يعرض فيه الف 
طريق عن 
عدد الاطارات -أ

ب- Actions   
ج- fps
الاختيار أ ، ج -د 

2

Motionنوع الحركة  Tween ى يتم تطبيقها عل
أ- Motion Tween
ب- Motion Guide
ج- Symbol
جميع ما سبق -د



3

افذة لإعادة ترتيب المشاهد والتحكم đا نستخدم الن
الفرعية
أ- Library  

ب- Scene
ج- Motion Guide
د-Actions



4

ائص  لعمل استدارة للرمز الحالى شكل دائرى من خص 
Motion Tween نختار

أ-   Scene
ب-  Rotate
ج- Motion Guide
د-Actions



5

  Buttonsيحتوى البرʭمج على مكتبة من الـ 
فى توجد 
أ- Color
ب- Transform
ج-Library
د-Common Libraries 
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يمكنك اضافة مفتاح حركة ʪلضغط على
أ- F4
ب- F5
ج-F6
د- F7


7

    Framesلضبط اعدادات الفيلم الأبعاد وعدد الـ 
أ- Publish
ب- Document Properties
ج- Alpha
د- Publish Settings



8

نترنتامتداد ملف الفيلم الذى ينشر على شبكة الا
أ- JPG
ب- GIF
ج-FLA
د-SWF 

9

 Buttonعلى الـ  Action Scriptاضافة كود 
الحالى لجعله يقوم بتشغيل الفيلم 

أ-   Timeline Control
ب-  Global Functions
ج- Script Assist
د- Browser/Network



10

Shapeنوع الحركة  Tween يتم تطبيقها على 
أ- Motion Tween
ب- Motion Guide
ج- Shape
جميع ما سبق -د



11

من أنواع الحركة فى برʭمج فلاش هى
أ- Shape Tween
ب- Motion Guide
ج- Frame by Frame
جميع ما سبق  -د 
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يل لإخراج الفيلم للويب والحصول على كود التشغ
HTML  بجانب ملف الفيلمSWF وكذلك ملفexe
أ- Publish
ب- Publish Preview
ج-  Publish Settings
جميع ما سبق  -د


13

وز من التأثيرات التى يمكن اضافتها على الرم
Symbols       

أ- Movie Clip
ب- Alpha
ج- Tint
الاختيار ب ، ج -د 

14

لرسم شكل بيضاوى أو دائرى   
أ-Rectangle Tool
ب- Oval Tool
ج-  Lasso Tool
جميع ما سبق -د



15

 Buttonعلى الـ  Action Scriptاضافة كود 
وقعالحالى لربطه بعنوان صفحة من صفحات الم

أ-   goto
ب-  Stop
ج- getURL
د- play


16

النافذة  يمكن اضافة أكثر من مشهد الى التصميم عن طريق
الفرعية
أ-   Scene
ب-  Library
ج- Motion Guide
د-Actions



17

على يمكنك اضافة مفتاح حركة فارغ ʪلضغط
أ- F4
ب- F5
ج-F6
د- F7 

18
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Symbolلتحويل الكائن الحالى الى رمز 
أ- F8
ب- F5
ج-F6
د- F7



19

لحذف احد اامشاهد من التصميم نستخدم 
الفرعيةالنافذة 
أ-  Actions
ب-  Library
ج- Motion Guide
د- Scene 

20

يجب التأكد من  Action Scriptعند اضافة كود 
تننشيط الاختيار 

أ-   Timeline Control
ب-  Global Functions
ج- Script Assist
د- Browser/Network


21

اص عند عمل اختبار للفيلم يتم انشاء الملف الخ
ʪلفيلم تلقائيا وهو الملف

أ- JPG
ب- GIF
ج-FLA
د-SWF 

22

 التى يمكن انشاء حركة  Symbolsمن أنواع الرموز 
بداخلها
أ- Movie Clip
ب- Alpha
ج- Tint
الاختيار ب ، ج -د



23

ة مسار بعمل Ϧثيرات حركة يمكنك اضافقيامك بعد  
لهذه الحركة عن طريق

أ- Library
ب-  Motion Guide
ج-  Shape
د-  Action



24
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يديو يتم عندما تقوم بعمل استيراد لصور او ملفات ف
تخزينها فى
ال؄فنامج -أ

ب-    ʄمكتبة الفيلم اݍݰاڲ

القرص الصلب -ج

د- Action



25

يحتوى ملف التصميم الذى يحتوى على الطبقات و  
على المكتبة يكون من النوعية

أ- JPG
ب- GIF
ج-FLA
د-SWF


26

قائمة لعمل اختبار للفيلم وتجربته نختار
أ- Edit
ب- Modify
ج-Insert
د- control 

27

نستخدم قائمة  Symbol الى Shapeلتحويل الـ 
أ- Edit
ب- Modify
ج-Insert
د- control



28

Publishلضبط اعدادات النشر 
أ- Publish
ب- Publish Preview
ج-  Publish Settings
جميع ما سبق  -د



29

يمكنك اضافة اطار الى شريط الزمن او عدد من 
الاطارات عن طريق ضغط

أ- F4
ب- F5
ج-F6
د- F7



30
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ةأو الرمز من النافذة الفرعي Shapeلتعديل ابعاد الـ  
أ-   Scene
ب-  Library
ج- Transform
د-Actions


31

 Frameعلى الـ  Action Scriptاضافة كود 
الأول 
أ-   Timeline Control
ب-  Global Functions
ج- Script Assist
د- Browser/Network



32

لعرض شريط الأدوات القياسى من قائمة
أ-   View
ب-  Edit
ج- File
د-Window 

33

Symbolالى رمز  Shapeلتحويل 
أ-   View
ب-  Edit
ج- File
د-Modify 

34

ر على النافذة الفرعية المسئولة عن المحازاة للعناص
مسرح الفيلم هى 

أ-   Info
ب-  Align
ج- Library
د-Transform



35

لعرض أو اخفاء المسطرة من قائمة
أ-   View
ب-  Edit
ج- File
د-Window



36
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من خطى  لتغيير نمط التدرج اللونى الى دائرى بدلاً 
نستخدم النافذة الفرعية 

أ-   Info
ب-  Align
ج- Library
د- Color 

37

ذة عندما ترغب في تغيير ابعاد الشكل الحالي من ʭف
Transform لعرض مع لمحافظة على نسبة الارتفاع الى ا

يجب التأكد من تنشيط الاختيار

أ-   Rotate
ب-  Skew
ج- Constrain
د- Transform


38

 Buttonعلى الـ  Action Scriptاضافة كود 
وقعالحالى لربطه بعنوان صفحة من صفحات الم

أ-   Timeline Control
ب-  Global Functions
ج- Script Assist
د- Browser/Network 

39

Shapeلتحويل النص الى 
أ-   Timeline Control
ب-  Global Functions
ج- Break Apart
د- Browser/Network


40

Symbolالى رمز  Shapeلتحويل 
أ-   Timeline Control
ب-  Convert to Symbol 
ج- Break Apart
د- Browser/Network



41

 من الحالي للشكل راسى او افقى انعكاس لعمل
نختار امر  Modifyقائمة 
أ-   Timeline Control
ب-  Transform
ج- Break Apart
د- Browser/Network


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الفيلم  جميع العناصر المستخدمة في لإستيراد
ثم Importالحالي من قائمة ملف نختار امر 

أ- Import to stage
ب- Import to symbol
ج- Import to library
د- Import to shape


43

لويب لإخراج التصميم الخاص بك للنشر على ا
من قائمة ملف نختار امر

أ-  Publish
ب- Export
ج- Import
د- Save as



44

ثم ترغب في  stageبعد قص عنصر من على 
لصقه مرة أخرى في نفس مكانه

أ-  Paste
ب- Paste in Center
ج- Paste in Place
د- Paste Special


45

ʪلزʮدة في ʭفذة  FPSعند تعديل قيمة 
خصائص الفيلم يؤدى ذلك الى

ادة  -أʈمالفيل ف؅فة طول  ز

طول ف؅فة الفيلم نقص  -ب

لا -ج  ʄطول ف؅فة الفيلم يؤثر ذلك عڴ

ية للفيل -دɴʈادة السعة التخزʈز ʄميؤدى اڲ



46

هار الخط عندما ترغب في إخفاء الطبقة الحالة وإظ
Stage الخارجي لها فقط على الـ

أ-  Show/hide
ب- lock/unlock
ج- show layer as outline
د- Edit


47

  نالأدوات إخفاء وإظهار م في اشرطة للتحكم
رنختا window قائمة
أ-   Info
ب-  Align
ج- Library
د- Toolbars 
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لحذف المشهد الحالي من الفيلم
أ- Library  

ب- Scene
ج- Motion Guide
د-Actions



49

  Buttonعلى الـ  Action Scriptاضافة كود 
forwardedليقوم بوظيفة 

أ-   go to
ب-  Stop
ج- getURL
د- play


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